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Vergroening langs het Lunettenpad

Langs het Lunettenpad, op de groenstrook tussen de Laan van Soestbergen en de voetbalkooi Tolsteeg,

komen extra bomen, struweel en een halfverhard pad.

Wat gaan we doen?

De gemeente Utrecht plant extra bomen en struiken in
de groenstrook tussen het spoor en het Lunettenpad.
Dit is tussen de Laan van Soestbergen en de
voetbalkooi Tolsteeg. Er komen ook fruitbomen, zoals
appel-, peren- en kersenbomen. Ook leggen we een
nieuw halfverhard pad aan. Daarnaast vervangen we
zes dode bomen door nieuwe bomen. Voor de nieuwe
bomen en de struiken verbeteren we eerst de grond.

Het definitieve ontwerp vindt u op de achterzijde.

Waarom doen we dit?

We doen dit om in de toekomst meer koele plekken in
de stad te hebben. Dat is belangrijk omdat het steeds
warmer wordt. Ook helpen we hiermee dieren die het
nodig hebben, zoals egels, vogels en insecten.

De nieuwe bomen en struiken zorgen voor extra
voedsel en een goede plek om te leven voor deze
dieren. Met de nieuwe paden maken we de natuur ook
fijn en bereikbaar voor mensen.

Wanneer?

In de week van 27 oktober start de aannemer met de
werkzaamheden; deze nemen ongeveer 5 weken in
beslag.

Bereikbaarheid en overlast

Gedurende de werkzaamheden kunt u mogelijk enige
geluidshinder ervaren. Het fietspad op het

Verspreidingsgebied: omgeving Lunettenpad

Lunettenpad blijft gedurende deze werkzaamheden
toegankelijk.

Meer informatie?

Voor meer informatie kunt u contact opnemen met
Ruby Smits, projectleider van Stadsingenieurs, via
speelplek@utrecht.nl onder vermelding van Baden-
Powellweg of via 14 030.

Voor andere vragen over uw wijk kunt u rechtstreeks
terecht bij Wijkbureau Zuid, 't Goylaan 75 in Utrecht of
via zuid@utrecht.nl en het algemeen telefoonnummer
14 030.

Afbeelding 1: Lunettenpad
De strook die we vergroenen.
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Afbeelding 2: definitief ontwerp
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